Projektrapport
Ny DesignMetod for slutna Materialcykler

1. Projektidé

Det mesta i var omgivning dr design och mycket av det dr textil eller textilrelaterat.
Textildesigners uppgift ar att utforma estetiska, funktionella, innovativa och miljovénliga
textilier. Textildesign innebdr ocksa formgivning av monster och textilt material, samt att hitta
anvindningsomriden for nya tekniker och material for framtida behov. Till utmaningarna hor
bade uttryck, funktion, ekonomi, producerbarhet och inte minst Var milj6.

Detta projekt har till syfte att undersoka forutsdttningarna for och utveckla en arbetsmetod for
slutna designcykler for en hallbar utveckling” inom textilbranschen.

Under alla ar har designprocessen utgatt fran en idé och dérefter sokt limpliga material -
mycket tack vare att material tycks vara en ”odndlig” resurs i Var virld. Detta har dock
dndrats och manga &r initiativen till att forsoka skapa nytt av gammalt men sjélva metodiken 1
hur vi designar ér fortfarande densamma.

Om inte sjadlva METODEN é&ndras och forankras redan under utbildningarna sa blir det
tungrott nir nyutexaminerade designers kommer ut i arbetslivet och ska anvénda det de lart
sig. Vi vill darfor i samverkan med designers, skolor och néringsliv undersoka mojligheterna
att utveckla och applicera en metod dir skapandeprocessen i ett tidigt skede tar hinsyn till
materialval. Idag ligger tyvirr detta sent i designprocessen.

Var vision &r att undersdka mdjligheterna till att jobba med en metod for slutna designcykler
och som gér att applicera i vért skapande utan att for den skull himma idéer och kreativitet.

2. Bakgrund, Drivkrafter och motiv

Bakgrunden till detta projekt bygger pa ett intresse for miljo och ett helhetstéink inom
foretaget Saiboo, Nacka, som designar, producerar och séljer klader till vard- och
omsorgsforetag.

Saiboo har flera ars erfarenhet av textilbranschen och sett att &ven hér finns det negativa
miljoaspekter. Det ligger i foretagets affarsidé en 6nskan om att skapa ett slutet miljovinligt
kretslopp”.

Designprocessen ser ut och har ldnge sett ut som den gor idag. Designprocessen utgér fran idé
och anvdndningsomrade medan materialval kommer i slutet av designprocessen. Det dr denna
process vi vill fornya vilket kraver bade kreativitet och dppenhet for det nya.
Sa hir beskriver SVID, Stiftelsen Svensk Industri Design, sjilva
designprocessen vilket i stora drag géller all vedertagen designprocess pa

Uppfoljning & utvarde
véra designutbildningar oavsett det handlar om mode- eller produktdesign. 4
Produktion
Vad ir unikt med design och designprocessen? J“S'e"”g&ge""m“""\*
Det som gor designprocessen unik i forhdllande till andra utvecklingsprocesser dr ett Uirdering & konogptil
f Ok us Koncept & visualisering

pd anvindaren istdllet for pd produkten. Anvindarstidir
Designprocessen innebdr att man metodiskt arbetar kreativt for att finna béttre hallbara
losningar som dr anpassade till bade behov och onskemadl.

For att lyckas maste man vdrdera funktionella, emotionella och sociala faktorer i
losningen som kan bli bade varor och tjdnster.

Ibland kan ovintade forslag och losningar skapa ifragasdttande men dven stora
framgdngar.

Utgangspunkt



Vidare beskriver man designprocessens forutsdttningar med denna bild.
Inte heller hir finns materialval som ett villkor.

Lds gdrna mer under: http://svid.se/sv/Designprojektguiden/Om-design/Designprocessen/
Manga ar projekten och foretagen som skapar nytt av gammalt men fortfarande
anvinds samma metod i sjdlva designprocessen. Gér det att bli mer effektiv
inom recycling for véra textilier genom att modifiera arbetsmetodiken under
designstadiet? Vi vet att sjdlva designprocessen utgar fran en idé formad for slutanvéndaren,
utan hédnsyn tagen till materialval. Borde den inte kunna fa ett mer materialmedvetet
tillvigagéngssitt 1 ett mycket tidigt skede?

3. Fornyelse

Projektet har skapat stort intresse och engagemang fran alla inblandade men framfor allt de
som far projektet berittat fér sig. Amnet textilkonsumtion ligger i tiden, ndgra exempel pa
detta, och det vacker starka kdnslor att ndgot maste goras.

Vi har under dessa 6 manader projektet pagatt anmarkningsvart inte stott pa ndgon med
samma angreppssatt. Det ar fortfarande manga som forsoker hitta 16sningar nar problemen
redan har uppstatt men oss veterligen ingen som ifragasatter den design-
/produktutvecklingsmetod som sett likadan ut langt tillbaka i tiden.

Da liksom nu upplever vi att var konsumtion och vilja att I6sa problem utgar fran har och nu,
vi ser det som ett linjart tank. I och med denna studie har vi visat pa att den kreativa
tankebanan maste goras annorlunda och alltid ta med fragan och beaktandet; vad hdander
sedan?

Utifran en designprocess, oavsett om det handlar om modedesign, produktdesign eller annat
som skapas sa ligger utmaningen och framtiden i denna férnyande tanke/arbetsprocess.

Vi har inte funnit eller fatt indikationer pa att denna nya tankeprocess/satt skulle vara
hammande for kreativiteteten, men detta ar ndgot vi vill undersoka vidare i en forlangning
av detta projekt.

4. Samverkan

Akademi, forskning och Néaringsliv Ovriga offentliga aktérer
hogre utbildning

Vem/vilka: -Textilhogskolan i Bords = -Re:newcell -Regionalt Designcentrum
(BTH) -Klattermusen -Cirkular utmaning
-Mittuniversitetet -Woolpower -Margaretha van Den
Ostersund (Miun) -Vargon Innovation Bosch
-Linkdpings Universitet -Designer: Karolina

Natterlund, Johan
Akerstrom, Lill Sjoberg,
Stina Engstréom, Mads
Berg, Lisbeth Svengren

Holm,
[ vilken form: | Arbetsgrupper pa Som referensgrupp, Arbetsgrupper/workshops
respektive hogskola som | enskilt och i grupp tillsammans med
angripit fragestallningar studenter.
allteftersom de Enskilda arbetsmoéten
uppkommit under mellan 2 och flera
arbetets gang. personer.

Vi har haft 5 st storre




workshops samt ett antal
mindre arbetsmoten i
mindre grupper.

[ vilket syfte: | Vara "open minded” inte | Attanvandas dessa Bolla och testa de tankar
nodvandigtvis utgd ifrdn = aktorers erfarenheter | och idéer som dykt upp
tidigare erfarenheter och = och kompetens samt under arbetet. Utbyta
darfor ha installningen som bollplank vid erfarenheter och kunskap
att det inte gar utan vaga | idéer och av vad som prdévats och
utmana - prova nya fragestallningar som bor provas i nista steg.

processer och nya idéer. | dyktupp under
Det var anledningen till processen.

val av studenter - viga
ga utanfor gransen for
vad vi vet idag.

5. Genomforande

Kravspecifikation

Under projektet skall foljande genomforas:
* Dokumentera projektet I6pande.
* 5-6 workshops med projektgruppen.
* Att under projekttiden arrangera nagon typ av designtdvling baserad pd framtagen
designmetod.
* Presentation av projektet i ndgon branschtidning.

Med ambition att uppna foljande effekter:
* Ett nytt tink inom textildesign for hallbar utveckling.
* Ge forutsittningar for ett fortsatt arbete for att vidareutveckla designprocessen.
* En ldngsiktig ambition dr att designmetoden anvédnds som standard inom branschen

Genomforda férandringar

Vad som har dndrats under projektets gang ar att dvervagande arbete har skett tillsammans
med studenter vid Mittuniversitetet Ostersund och Borés textilhdégskola istéllet for att
anvanda verksamma designers. Valet av hogskolor bygger pa att textildesign i Sverige ar mer
genuin och ej lika.

Syftet med denna férandring var att studenter ar att "oformade” och entusiastiska personer,
enklare tar till sig nytt och fastnar inte lika latt i gamla rutiner - vagar tanka nytt; outside the
box. Samtidig fann vi dven att narheten till den akademiska varlden och behovet av kunskap
inom metodikutveckling etc. var viktigt. Studenterna har haft olika delar av projektet som
amnesval i kurser inom deras studier.

Det har funnits ett stort intresse fran hogskolorna att samarbeta med naringslivet sa att
studenternas olika arbeten far en verklighetsanknytning, vilket varit en stark tillgang i
projektet. Detta har i sin tur lett till att det gatt at betydligt mer tid at projektledning
inklusive studenthandledning varfér budgeten justerats. Behovet av resor till de olika
universiteten och moten pd annan ort blev sdledes hogre an forvantat.

Vi hade for avsikt att arrangera en designtavling men insag snart att denna punkt inte riktigt
kunde hallas dd malet var att undersoka forutsattningarna for att arbeta om befintlig



designmetod, inte att fardigstilla densamma. Under projektet dok det upp ett flertal fragor
som maste besvaras for att gora metoden tillrackligt flexibel och anvandarvanlig och darmed
kunna testa den i sin helhet.

Sammanfattning genomférande

Aktiviteter/Tidsplan:

Nov 2013:
* Projektstart med kick off, Sustainability summit Are,
*  Workshop samt tva startmoten med projektets huvuddeltagare; Karolina
Natterlund, Lisbeth Svengren Holm/Jonas Larsson, Klattermusen och

Woolpower.
Dec 2013:
* Tva workshops med studenter frn Mittuniversitetet Ostersund och Boras
Textilhogskola.
* Arbetsmoéten med bl a Karolina Natterlund (Desgincentrum) och Jonas
Larsson (BTH)
Jan 2014:

* Sammansattning av arbetsgrupper fran respektive skola tillsammans med
Jonas Larsson fran BTH respektive Erik Gronlund fran Miun.

* Mote med Joel Svedlund, foretaget Klattermusen, Designers Stina Engstrom,
Johan Akerstrém, Mads Berg samt Karolina Nitterlund, Designcentrum.

Jan-Feb 2014:

* Enskilt projektarbete av studenter med handledning av mig som
projektledare, Karolina Natterlund och Jonas Larsson som avslutats med
skriftliga rapporter fran studenterna som en forsta del i projektet.

* Mote med Henrik Norlin, Re:newcell, for genomgang av status fran bade
deras projekt rorande ny form av cellulosa vid atervinning av bomull och
vart projekt for att mojliggora ett framtida nairmare samarbete.

* Egetarbete med traffar mellan naringsliv och offentliga aktoérer se ovan
lista.

 Avstimningsméten med Johan Akerstrom och Stina Engstrom.

Mars-maj 2014:

* Enskilt arbete i studentgrupperna med fortsatt handledning av mig som
projektedare, Karolina Natterlund och Jonas Larsson som avslutats med
skriftliga rapporter fran studenterna som en andra del i projektet.

* Mote med Magnus Fransson, Wargon Innovation, i syfte att Saiboo och
projektet skulle vara med under Almedalsveckan pa Gotland.

* Mindre workshop med Linképings Universitet.

* Personliga moten och Skypemoten med studenter och dess handledare.

* Presentation av externt inbjudna ahérare till Designcentrum i Ostersund

* Avstamning av resultat med Karolina Néatterlund, Jonas Larsson, Johan
Akerstrom samt Stina Engstrom.

Maj 2014:

* Avslutningsseminarie med workshop dar alla projektets studenter fran
Miun och BTH deltog. Motet holls vid Boras Textilhogskola.

* Avstamningar och moéten med projektdeltagare.

* Genomgang av resultat med Margaretha van den Bosch for spontan feed-
back.



Juni 2014:

* Avslut och rapportering del 2 av projekt. Summering och rapportering av
projekt till Innovativ Kultur samt satta samman uppkomna fragestallningar
for en fortsattning av projektet.

* Formulera fortsatt framtida arbete i mindre workshop; viktigaste resultaten
och erfarenheterna fran projektet, nya fragestallningar, nasta steg, vilka
kompetenser/deltagare behdvs, vad ar malet.

* Avstamningar och summeringar av resultat med Margareta van Den Bosch,
Karolina Nitterlund, Johan Akerstrém och Stina Engstrom.

» Skickar ut pressrelease med hjilp av Innovativ Kultur, Karin Johnsson.

Aktiviteter/Detaljerad genomféranderedogoérelse:

Projektet har sdledes genomforts med hjalp av workshops, 5 storre workshops samt 2
mindre. Till detta ett flertal moten, 12 st samt 3 st sk Skype-moten och utover detta
telefonavstamningar.

Projektet startade 15-16/11 2013 med en kick-off i samband med konferens "Sustainability
Summit” i Are.

Flera intressanta foreldsare inom milj6 och
recycling fanns pa plats t ex Karl-Henrik Robért,
Allan Savory, Petra Hammarstedt m fl. Detta gav
mycket matnyttig information rérande hallbar
utveckling gav en mycket stimulerande start for
projektet.

Darefter genomfordes flera mindre méten under
november-december med projektdeltagarna for
att formulera fragestallningar till de deltagande
hogskolorna/universiteten.

For att hitta studenter med malsattningen storst intresse och engagemang for projektet sa
anordnades tva heldagsworkshops pa respektive hogskola.

[ projektet deltog utbildningsenheterna, Boras textilhdgskola (BTH) och Mittuniversitetet i
Ostersund (Miun).

Den 16/12 hade vi en heldagsworkshop vid Boras textilhogskola med studenter som
studerar sin masterutbildning inom "Textil management” med inriktning pa styrning av
textila vardekedjor. Dagen borjade med en presentation kring nuldget av textilkonsumtion
varpa vi gick in pa 6nskat lage med hur en designmetod med slutna materialcykler eventuellt
skulle kunna férdndras utan att for den skull forsamra den kreativa processen.

Darefter sattes grupper om 3-5 studenter samman som fick jobba enskilt under ca 3 timmar
for att anvanda sin fantasi och kreativitet pa basta satt och med uppmaningen att tdnka
"outside the box”.

De skulle utga fran:
1. Vadvivetidag - "here and now"
2. Vad som ar mojligt imorgon utifran dagens kunskap - "there and coming"
3. Vad som kanske skulle vara mojligt i den basta av varldar - "somewhere any
time"

Samtidigt fick de dven forbereda en kort presentation for gemensam genomgang och ge



feed-back till varandras olika idéer.

Den 19/12 holls ett motsvarande upplagg pa
Mittuniversitetet i Ostersund med studenter
som studerar pa Ekoteknikprogrammet.

Dessa tva dagar visade sammantaget pa
studenternas formaga att vara kreativa och
vaga tanka nytt, det var fascinerande och
innovativa idéer som kom fram och som gav mersmak till vad vi gemensamt skulle kunna
komma fram till och framéver jobba vidare med.

Utifran dessa seminarier/workshops fick de studenter som var intresserade av att fortsatta
delta i projektet skriva ndgra rader och motivera varfor de skulle vilja vara med.

[ mitten av januari hade 3 grupper satts samman; tva fran Mittuniversitetet, en grupp med
ekoingenjorsstudenter; Felicia Tengdahl, Sofia Pettersson, Emelie Eriksson, Kajsa Ignberg.
och en fran Ekonentreprendrsprogrammet; Jenny Persson samt en grupp fran Boras
textilhogskola fran programmet Textilt ledarskap; Iuliia Tsiupka, Alicia Mason, Janne
Jarvinen.

Den ena gruppen fran Miun valde en lite annorlunda linje, genom dess utgangspunkt att utga
fran ett enskilt textilt grundmaterial for att kunna besvara fragorna och finna ett
angreppssatt hur utforma en ny designmetod, se Projektrapport Miljoklassning av Lyocell.

Deras arbete visade sig ge bra idéer till vad vi senare kommit att kalla "dtervinningsnyckeln”
vilken troligen kommer att vara ett viktigt instrument for att kunna definiera den nya
designmetoden langre fram.

De andra tva grupperna fran Boras respektive Ostersund utgick fran vira grundliggande
fragestallningar och som utmynnade i tva rapporter vardera, BTH; "New design methods for
circular economies Workshop Phase 1” och "Textile fiber combinations for new design
processes”. Miun; "Rapport - Ny Designmetod” och "Rapport - Utveckling av ny
designmetod”.

Under varen hade vi darefter flera fysiska sammankomster pad universiteten och dven
Skypemoten och telefonavstdmningar.

Den 17/3 2014 var det dags for en forsta presentation for arbetsgruppen fran
Mittuniversitetet med externa inbjudna deltagare, ca 30 st. Syftet var att beratta om detta
projekt och fa feedback pa vad vi till detta datum hade kommit fram till.

Motet hélls pa Design Centrum i Ostersund.

Denna presentation utmynnade i att vi bl a lyckades knyta an Kajsa Nilsson som kommer att
vara med i en fortsattning i projektet genom eget forskningsprojekt pa Mittuniversitetet i
Ostersund.

Under varens fortsatta arbete blev det allt mer uppenbart att 6kade kunskaper om kemi och
textiliers sammansattning var nédvandigt for att kunna utveckla en modell. Som ett led i
detta togs darfor kontakt med Linkdpings universitet; Department of Management and
Engineering som en tankbar deltagare i projektet. Det visade sig dock att deras kompetens
skulle behovas i ett senare skede varfor de istdllet kommer vara med nér projektet fortsatter



under hosten. For att definiera vari deras engagemang och kompetens behover ligga hade vi
den 11/4 ett mote och workshop pa Linkdpings Universitet.

Som ytterligare ett led i stravan efter 6kad kompetens inom kemi har vi jobbat med féretaget
Renewcell. Henrik Norlin som driver foretaget har varit behjalplig med nédvandig
information och den 3/3 holls mote for genomgang hur deras process ar tankt och vari en ny
designmetod skulle kunna vara en tillgang dven for dem. Detta resulterade i kontakt och
mote, den 26/4, med Magnus Fransson, KTH, Stockholm, som driver ett projektet "Vargon
Innovation”, en del i Re:newcells plan for att sdtta igdng atervinning av bomull till nya textila
material.

Min andemening med detta samarbete ar att de behover en tydligare innehallsdeklaration
for att klara materialatervinningen, dvs processen for detta bor ske redan i designstadiet,
dvs en direkt koppling till designmetoden.

Under projektets gang holls vidare ett flertal avstamningsmoten med verksamma designers,
Johan Akerstrém, Stina Engstrom, Joel Svedlund som &r verksamma inom niringslivet for att
fa feedback pa utfort arbete och pa det som vi kommit fram till.

Den 15/5, hade vi ett avslutande seminarie med workshops med projektets studenter och
handledare fran BTH, och Miun. Vi samlades pa Hogskolan i Boras for att ga igenom
varandras resultat och dven fundera pa och definiera vad nasta steg skulle vara. En givande
dag da vi alla aterigen blev varse hur bra och sjalvklar tanke den nya designmetoden ar. Att
ledorden kemisk och mekaniska dtervinning samt den sk ”atervinningsnyckeln” utgor en bra
grund for fortsatt arbete och for att kunna utforma en ny designmetod.

Det visade sig att redan nu hade tva av studenterna fran
gruppen i Boras sjdlva startat ett foretag som ska designa och
sdlja badklader dar de tagit fasta pa den kunskap och de
tankar som kommit fram under projektet och mojligheten att
kunna jobba med slutna materialcykler.

Den 4/6 hade ena Ostersundsgruppen presentation av sin andra rapport, ir det Jennys
strukturerade rapport som kan utgora projektplan for framtida arbeten.

Vidare har vi under juni satt samman information for hur projektet ska kunna drivas vidare
med fragestdllningar och resultat fran denna sk méjlighetsprévning tagits fram.



6. Resultat & effekter

Det dvergripande syftet var frdn borjan att ta fram en ny miljodriven designmetod inom
textil och som gar att applicera pa designers skapande utan att for den skull hdmma idéer och
kreativitet.

Sammanfattning Resultat & effekter

Resultat:

Under projektet skall féljande genomforas:

Dokumentera projektet lopande.

5-6 workshops med projektgruppen.

Att under projekttiden arrangera ndagon typ av designtivling baserad pad framtagen designmetod.
Presentation av projektet i nagon branschtidning.

Resultaten fran workshops och rapporter har dokumenterats enligt bilagor och
totalt sett resulterade projektet i 5 delrapporter varav 3 fran Mittuniversitetet
Ostersund och 2 fran Textilhogskolan i Boras.

Totalt 7 Workshops har genomforts enligt ovan beskrivning.
En sk designtavling har ej genomf6rts med hanvisning till ovan resonemang.

Projektet har presenterats enligt foljande: Eftersom projektet inte ar ett fardigt
forskningsprojekt utan far ses som ett embryo till ndgot storre kdndes det forst
tveksamt att offentliggéra vara resultat. Vi vill dock garna forsoka fa projektet
beskrivet i ndgon av landets miljo- eller designtidningar. Till var hjalp tog vi da Karin
Johnsson, Innovativ Kultur for att skicka ut en pressrelease. Detta gjordes under
vecka 25, 13/6. Tills vidare finns dven en kortare rapport utlagd under
www.innovativkultur.se och www.saiboo.se

Effekter:

Med ambition att uppna féljande effekter:

Ett nytt tiink inom textildesign for hallbar utveckling.
Ge forutsdttningar for ett fortsatt arbete for att vidareutveckla designprocessen.
En langsiktig ambition dr att designmetoden anvinds som standard inom branschen

Genom att projektet har lyckats engagera flera universitet med dar ansvariga,
studenter och forskare som aktivt varit involverade och som fortsatt jobbar med
metodiken, far det anses som att ambitionen att uppna ett nytt tdnk inom textildesign
har till en del uppnatts redan nu.

En bra grund for en fortsatt vidareutveckling av metodiken har lagts genom att
hogskolor och andra aktérer inom textildesign nu ar engagerade.

Kanske ar Var sk "atervinningsnyckel” som ar en del av designmetoden det embryo
som kan ge forutsattningar till en ny standard inom branschen



Beskrivning resultat & effekter

Malet/forhoppningen var fran borjan att ta fram en ny miljodriven designmetod inom textil som
gér att applicera pd designers skapande utan att for den skull himma idéer och kreativitet.
Ambitionen kvarstar men projektet har utvecklats till att bli en initiering for detta eller
mojlighetsprévning, snarare an att det resulterat i en fullindad designmetod. Aspekterna ar
manga och fler aktorer bor sjalvklart successivt vara involverade.

Vi upplever dock redan nu att metoden egentligen dr enkel men for att 6vervinna eventuella
tveksamheter och tvivel fran anvandarna har vi konstaterat att vi behdver kunna presentera
en metodik dar vi ger designern bade betydande 6kade materialkunskaper och mojlighet att
besvara fragan "vad hdander sedan?” och dd med hansyn till olika materialkompositioner
utifran var "atervinningsnyckel”.

Studenternas rapporter och vart samlade arbete har utmynnat i ett forsta utkast till modell
enligt nedan dar huvudrubrikerna Checklista, Atervinningsnyckel, Miljokonsekvenser och
kommunikationsval skall beaktas.

lf‘kas‘ modellﬁir Ny aspekt i designprocessen ger

l . l stor effekt pi hela livscykeln
slutna materal- Genom att addera aspekten med

yai votna materialval under hela
cykle r ba‘boo ; nproc::s:nlokar :rm)gxhﬂm Verktygen | medvetna materialval:
mma mateniakeykeln
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N (vad ir det jag vill uppni med matt mate
) 1 ru’lc al, mana férulsli:’ixxlllgu)
= - Th 2. Atervinmngsayekeln
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Bild. Ramverk for Ny DesignMetod for slutna materialcykler

Vi lat oss testa detta forsta utkast utifran sa langt vi kommit hos tre externa designers och

kom da fram till att materialens grundldggande olika atervinningsformaga maste besvaras
for att kunna anvanda metoden.

Att utveckla metoden till fullo har inte varit mojlig dels p.g.a. tiden, fler aktérer och resurser
samt att kompletterande kompetenser behovs framst dd inom kemi. Ramverket ar dock satt.

Effekter pa deltagare, niringsliv, forskning och Stockholmsregionen

Projektet har gjort avtryck och gett effekt pa foljande satt:
Da projektet fatt stor uppmarksamhet hos de som deltagit eller pa annat satt berorts sa har
aven nagra av studenterna gjort sig lite kdnda, atminstone regionalt. Det har talats en hel del



om projektet inte minst pa Miun dar vi/jag blivit kontaktade for att vara med i tre nya
projekt som Miun, foretag och forskare driver inom snarlika omraden.

Projektet har varit en samverkan mellan hégskolor, design och naringsliv. De framsta
effekterna till dags datum har varit bland hogskolor som tagit med sig resultat fran detta
projekt och som lett till ny kunskap for egna eller nya projekt.

Det finns ett verktyg kallat Higg-index som skapats av Sustainable Apparel Coalition (SAC)
dar flera stora aktorer inom naringslivet deltar t ex, H&M, Nike, Wallmart mfl dar dven Bords
textilhogskola har varit engagerad. Sa tack vare resultatet i vart projekts designmetod fick de
ny information som de 6nskar addera till detta Higg-index.

En annan spannande effekt som projektet haft ar att tva av studenterna fran Boras
textilskola tar med sig tanket och startar ett eget foretag inom design av badklader - enormt!

For Stockholmsregionen har jag involverat foretaget Re:newcell som har ett ndra samarbete
med KTH institutionen for Fiber och polymerteknologi samt Vargon Innovation.
Stockholmsbaserade foretaget Engstromdesign och Stina Engstrom ingar i testgruppen samt
varit en stor hjalp som bollplank.

Visionen i mitt egna foretag, Saiboo, har till viss del uppfyllts. Kunskapen och resultaten har
givit konkurrensfordelar och Saiboo har kunnat positionera sig starkare pa marknaden som
ett mer miljovanligt och nytankande alternativ for textilproduktion.

Valet av studenter och andra hogskolor, utanfor Stockholmsregionen, var ett strategiskt val.

Som angivits i ans6kan hoppades vi i forlangningen att detta ska spilla 6ver pd bade andra
branscher och i férlangningen bli en standard for all produktion.

[ projektets forlangning kommer det ocksa ge effekt inom forskning da vi kommer att anlita
forskare att 16sa fragestallningar kring flera olika materialkompositioner. Detta kommer att
ske tillsammans med bl a Stockholmsregionsbaserade forskare fran KTH. Aven for
Re:newcell kommer resultatet av en ny designmetod ge de forutsattningar de behover for att
battre kunna atervinna de material och materialkompositioner de tar in for dtervinning.

7. Fortsattning

Till att borja med vill Vi prova metoden pa de vanligast forekommande textilierna och som
exempelvis de mer "rena materialen” sdsom polyester, bomull och lyocell som det idag redan
finns lI6sningar pa for ateranvandande.

Det finns dock mangder av materialkompositioner, t ex mixer mellan ovan angivna material,
som idag inte gar att atervinna och som maste losas for att ge cykeln sin fulla effekt.

Vad vi menar med sin fulla effekt ar for att metodanvandaren ska kdnna att den far
grundlaggande svar och forutsattningar som kravs for ett enkelt ta beslut fér “vad hander
sedan”

Med tanke pa den respons som projektet fatt fran bade utbildningar och naringsliv sa finns
inget annat alternativ an att forsoka fullfélja metoden i sin helhet. Metodens villkor och
forutsattningar kommer dock vara av foranderlig karaktar ju fler svar pa olika
materialkompositioner desto mer lattanvand metod. For att kunna fortsatta arbetet behovs
medel framst for projektledning, sammankomster/workshops och konsulttimmar.



Syftet med projektet var att undersoka forutsattningarna for att ta fram ny designmetod for
slutna materialcykler. Denna tanke och projekt har mott valdigt positiva tankar och ord av
bdde de som varit med direkt eller indirekt i projektet men dven personer som fatt det
berattat for sig. Under detta projekt har vi fatt sa pass mycket information att vi definitivt
tror att det ar mojligt att tidigareldgga materialvalet nar textilier designas. Vi kom aldrig sa
langt att metoden kunde definieras. Detta vill vi utveckla och kommer att soka nya medel for
att klara av driva projektet vidare. Vi har redan intressanta samarbetspartner som ar en féljd
av detta projekt, bl a Linkdpings universitet, Blekinge Tekniska hogskola samt individuella
forskare fran bl a KTH. Visionen att fa denna metod som en given standard ar stark. Saiboo
kommer som foretag dessutom, tack vare detta, visa att det gar att ta hallbar utveckling ett
steg langre utan att behdva gora avkall pa kreativiteten. Sa i samarbete med duktiga
studenter, designers, forskare och naringsliv ska projektet drivas vidare.

Till dags datum har vi sokt medel for fortsatt arbete hos Vinnova; Materialbaserad
konkurrenskraft. Vi kommer ocksa soka fran Forska och Vax samt planerar att soka en
fortsattning hos Innovativ Kultur for att underséka huruvida denna designmetod blir
hammande eller inte for designers kreativitet.

Vi har ocksa for avsikt att kontakta Stockholms lans landsting for att undersoka
mojligheterna att genomfora en sk. testbadd utifran den metod som till dags datum ar
framtagen. Detta skulle i sddana fall dven gynna Stockholmbaserade foretaget Re:newcell i
deras produktion av cellulosa, enligt beskrivning under resultat och effekter. Liknande
samtal har redan inletts med Jamtlands ldns landsting.

8. Ovrigt

Jag vill framféra ett stort varmt tack till Innovativ Kultur som gav mdéjlighet till att driva
detta projekt. Utan dessa medel hade vi inte kunnat utveckla och kommit fram till vad vi vet
och dar vi star idag. Dessutom har vara resultat spillt 6ver pa flera andra bade inom
forskning och naringsliv. Trots att tanken egentligen ar ganska enkel och sjalvklar sa inser
man vilken kraft som kravs for att sla igenom alla de vanemodnster vart samhalle byggt upp.
Vi alla som deltagit i projektet fick "blodad tand” och en stark tro att vi ar pa ratt vag. Vi
hoppas och tror att det Innovativ Kultur gav mojlighet till kommer sa smaningom ge effekter
som inte hAmmar designers kreativitet utan snarare skapar nya forhallningssatt till
skapandets fordel samtidigt som man tar ett starkare miljéansvar. Detta kommer framtiden
fa utvisa i en forlangning till detta projekt.




